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Vestirse
como un par

Tamano

Luminosidad

Computador
Electricidad
Cables
Conectores

Microfonos

Video

Alimentos y bebidas
Cronograma

Flujo de la presentacion

N
Despejar Liberar
el rostro l[as manos

AcuUstica

Ubicacion del publico

Audio

Control

Luces

Monitores

Camaras

Internet

Asignacion de roles
Plan de emergencia

Grabacion de registro



